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Cultural institutions have to deal with an enormous amount of data, which are stored in cultural databases usually designed for and managed by professionals. Difficulties in accessing such databases usually preclude or limit their use for the general public. Moreover, in the historic, artistic and cultural areas, an important part of the information associated to an object is related to its original historical and spatial context, an evidence that is often not disclosed, or is difficult to explain, to the non experts. For this reason, it is important to try to re-contextualize – where possible – the elements of cultural collections in the places where these objects were in the past. To this end, in this work we propose the integration of databases and Virtual Reality technologies to develop novel visual interfaces to improve the accessibility, for the non experts, to the contents of cultural databases. Virtual Reality is used to re-create the contextual environment of the objects in the database, which can be explored to gain new insights on specific elements and to improve the awareness of relationships between them. The use of two different types of Virtual Environments has been investigated in the development of the proposed visual interfaces. Results of their evaluation by a user panel, in order to assess the accessibility and effectiveness of both interfaces in relation to each other and with a classic text-based interface, are also presented.



Using Virtual Environments as a Visual Interface for Accessing Cultural Database Contents / Martina, Andrea; Bottino, ANDREA GIUSEPPE. - STAMPA. - (2012), pp. 1-6. (Intervento presentato al  convegno International Conference of Information Science and Computer Applications (ICISCA 2012) tenutosi a Bali, Indonesia nel 19-20 November 2012).
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				Abstract

				Cultural institutions have to deal with an enormous amount of data, which are stored in cultural databases usually designed for and managed by professionals. Difficulties in accessing such databases usually preclude or limit their use for the general public. Moreover, in the historic, artistic and cultural areas, an important part of the information associated to an object is related to its original historical and spatial context, an evidence that is often not disclosed, or is difficult to explain, to the non experts. For this reason, it is important to try to re-contextualize – where possible – the elements of cultural collections in the places where these objects were in the past. To this end, in this work we propose the integration of databases and Virtual Reality technologies to develop novel visual interfaces to improve the accessibility, for the non experts, to the contents of cultural databases. Virtual Reality is used to re-create the contextual environment of the objects in the database, which can be explored to gain new insights on specific elements and to improve the awareness of relationships between them. The use of two different types of Virtual Environments has been investigated in the development of the proposed visual interfaces. Results of their evaluation by a user panel, in order to assess the accessibility and effectiveness of both interfaces in relation to each other and with a classic text-based interface, are also presented.
			
		

	
		
		
	Scheda breve
	Scheda completa
	Scheda completa (DC)
	
	[image: SFX Query]


		
		
			
				

















































	
	
	




















	
		
		
		
		
		
		
	
		
		
		
		
		
		
			
			
			
				
					
						
						



























	
	
	Anno del prodotto
	
	
    	
        
        	
			
        
    
	
	


	
		
			
			2012
		
		
		
		
	



					
				
				
			
		
	
		
		
		
		
		
		
	
		
		
		
		
		
		
			
			
			
				
					
				
				
			
		
	
		
		
		
		
		
		
			
			
			
				
					
				
				
			
		
	
		
		
		
		
		
		
			
			
			
				
					
				
				
			
		
	
		
		
		
		
		
		
	
	
	
		
		



























	
	
	Appare nelle tipologie
	
	
    	
        
        	
			
        
    
	
	


	
		
			
			4.1 Contributo in Atti di convegno
		
		
		
		
	



	






			

		

	


	


	
		























		File in questo prodotto:



	
	
	
	
	
	
    
	
	
	
	
	
	
		
			
				
			
		
		
	
	
	
	
		
		
				File	Dimensione	Formato	 
	
									
										
										
										
										
											
												
												
												    
												
											
										
									
									
										
										
											Interface_DB_camera ready.pdf
										
																				
									
										
											accesso aperto

										
										
									
									
									
									
										
											Tipologia:
											2. Post-print / Author's Accepted Manuscript
										

									
									
									
										
											Licenza:
											
											
												PUBBLICO - Tutti i diritti riservati
												
												
												
											
										

									
									
										Dimensione
										1.65 MB
									

									
										Formato
										Adobe PDF
									

										
										
											Visualizza/Apri
										

									1.65 MB	Adobe PDF	
									
									Visualizza/Apri
								


		
	





	
	
	









	
		
			
			
			



















	
		
		
	
	
	
	


	Pubblicazioni consigliate


	
		
		
			
				
				
				

			
			

		
	
	




			
		
	

	
		
		
			
			
				I documenti in IRIS sono protetti da copyright e tutti i diritti sono riservati, salvo diversa indicazione.

			
		
	




	






















	

	
		
			
		    	
			      	 Informazioni
			    

			    
			    	
			        	










	
		
		
			
			Utilizza questo identificativo per citare o creare un link a questo documento: https://hdl.handle.net/11583/2502982
			
		
	
	
	

			      	

			    

			

		

	


	
	
	
		
			
			
				





















	
	 Attenzione

	
	










	
		
		
			
			
			Attenzione! I dati visualizzati non sono stati sottoposti a validazione da parte dell'ateneo

		
	
	
	



			
		
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
		
		
		
	
	
		
		
	
	
	
	
	





    


























	
		
			
				
					
						Conferma cancellazione
						
					
				

				
					
				
			

			
				Sei sicuro che questo prodotto debba essere cancellato?

			

			
				
					
						
							
							Chiudi
						
					
				
				
				
						
						
							Elimina
							
						
					
				
			

		

	




	
    
    
				





	
		
			
				
					simulazione ASN

					
				

				
					Il report seguente simula gli indicatori relativi alla propria produzione scientifica in relazione alle soglie ASN 2023-2025 del proprio SC/SSD. Si ricorda che il superamento dei valori soglia (almeno 2 su 3) è requisito necessario ma non sufficiente al conseguimento dell'abilitazione.
La simulazione si basa sui dati IRIS e sugli indicatori bibliometrici alla data indicata e non tiene conto di eventuali periodi di congedo obbligatorio, che in sede di domanda ASN danno diritto a incrementi percentuali dei valori. La simulazione può differire dall'esito di un’eventuale domanda ASN sia per errori di catalogazione e/o dati mancanti in IRIS, sia per la variabilità dei dati bibliometrici nel tempo. Si consideri che Anvur calcola i valori degli indicatori all'ultima data utile per la presentazione delle domande.

La presente simulazione è stata realizzata sulla base delle specifiche raccolte sul tavolo ER del Focus Group IRIS coordinato dall’Università di Modena e Reggio Emilia e delle regole riportate nel DM 589/2018 e allegata Tabella A. Cineca, l’Università di Modena e Reggio Emilia e il Focus Group IRIS non si assumono alcuna responsabilità in merito all’uso che il diretto interessato o terzi faranno della simulazione. Si specifica inoltre che la simulazione contiene calcoli effettuati con dati e algoritmi di pubblico dominio e deve quindi essere considerata come un mero ausilio al calcolo svolgibile manualmente o con strumenti equivalenti.
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