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Children that rely on the use of single switches to access electronic devices, due to physical impairments, can play dynamic video games as their normally developing peers thanks to GNomon: one of the first framework for creating dynamic one-switch video games. However, children with physical impairments that also have cognitive disabilities find additional difficulties in using the current GNomon-based interface. To compensate these difficulties, the “classical” GNomon widget must be rethought and simplified. This paper proposes a parallel between three different widgets specifically designed for GNomon-based interfaces. Each widget employs metaphor in a different way and it has been evaluated with six children with motor and cognitive disabilities. The results are encouraging: a widget, based on the “big and small” concept, is preferred by children and is a candidate to make single-switch games easier to approach.



Clocks, Bars and Balls: Design and Evaluation of Alternative GNomon Widgets for Children with Disabilities / ACED LOPEZ, Sebastian; Corno, Fulvio; DE RUSSIS, Luigi. - STAMPA. - (2016), pp. 1654-1660. (Intervento presentato al  convegno CHI 2016: The 34th Annual CHI Conference on Human Factors in Computing Systems tenutosi a San Jose, California, USA nel May 7-12, 2016) [10.1145/2851581.2892373].
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				Abstract

				Children that rely on the use of single switches to access electronic devices, due to physical impairments, can play dynamic video games as their normally developing peers thanks to GNomon: one of the first framework for creating dynamic one-switch video games. However, children with physical impairments that also have cognitive disabilities find additional difficulties in using the current GNomon-based interface. To compensate these difficulties, the “classical” GNomon widget must be rethought and simplified. This paper proposes a parallel between three different widgets specifically designed for GNomon-based interfaces. Each widget employs metaphor in a different way and it has been evaluated with six children with motor and cognitive disabilities. The results are encouraging: a widget, based on the “big and small” concept, is preferred by children and is a candidate to make single-switch games easier to approach.
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					simulazione ASN

					
				

				
					Il report seguente simula gli indicatori relativi alla propria produzione scientifica in relazione alle soglie ASN 2023-2025 del proprio SC/SSD. Si ricorda che il superamento dei valori soglia (almeno 2 su 3) è requisito necessario ma non sufficiente al conseguimento dell'abilitazione.
La simulazione si basa sui dati IRIS e sugli indicatori bibliometrici alla data indicata e non tiene conto di eventuali periodi di congedo obbligatorio, che in sede di domanda ASN danno diritto a incrementi percentuali dei valori. La simulazione può differire dall'esito di un’eventuale domanda ASN sia per errori di catalogazione e/o dati mancanti in IRIS, sia per la variabilità dei dati bibliometrici nel tempo. Si consideri che Anvur calcola i valori degli indicatori all'ultima data utile per la presentazione delle domande.

La presente simulazione è stata realizzata sulla base delle specifiche raccolte sul tavolo ER del Focus Group IRIS coordinato dall’Università di Modena e Reggio Emilia e delle regole riportate nel DM 589/2018 e allegata Tabella A. Cineca, l’Università di Modena e Reggio Emilia e il Focus Group IRIS non si assumono alcuna responsabilità in merito all’uso che il diretto interessato o terzi faranno della simulazione. Si specifica inoltre che la simulazione contiene calcoli effettuati con dati e algoritmi di pubblico dominio e deve quindi essere considerata come un mero ausilio al calcolo svolgibile manualmente o con strumenti equivalenti.
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